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Types d’objectifs macro & medium



Schéma de l’interface



Format général d’un dialogue

Texte décrivant un stress bon ou mauvais pour la 
semaine.

+
Texte décrivant une tâche à effectuer souhaitée et/ou un 

ressenti sur une tâche affiliée pour la semaine.
=

Dialogue du personnage pour la semaine.



Dialogues d’un personnage par semaines (exemple)



Dialogues d’un personnage par semaines



Impact de la vitesse d’affichage sur le dialogue


